
Vorgehensweise
 
„Eigenschaften versenken“ funktioniert ähnlich wie „Schiffe versenken“: Die Schülerinnen und Schüler bil-
den Zweiergruppen. Jede und jeder einzelne markiert in der oberen Tabelle sechs Begriffe, die auf die eigene 
Person am ehesten zutreffen. In der unteren Tabelle werden dagegen die Begriffe markiert, von denen der 
Schüler oder die Schülerin denkt, dass sie am ehesten auf die Person gegenüber zutreffen. Danach versuchen 
beide Seiten, die Eigenschaften des Gegenübers zu erraten. Das Spiel bietet Gelegenheit, mit den Schülern 
und Schülerinnen ausgiebig über das Thema Kompetenzen zu sprechen.

Ziel
Um die Schüler und Schülerinnen spielerisch an das Thema Kompetenzen heranzuführen, eignet sich die 
Übung „Eigenschaften versenken“. Ziel der Übung ist es außerdem, die Jugendlichen für Selbst- und Fremd-
wahrnehmung zu sensibilisieren.

Exemplarischer Ablauf (25 Minuten) 

Ziel

 5 Min. Spielregeln erklären Die pädagogische Fachkraft erklärt die Spielregen von „Eigen-
schaften versenken“ (identisch zu „Schiffe versenken“).

10 Min. Kompetenzen des Spielpartners/
der Spielpartnerin einschätzen

Die Schüler und Schülerinnen spielen jeweils zu zweit „Eigen-
schaften versenken“.

10 Min. Reflexion Blitzlicht: Wie war das Spiel für euch? Konntet ihr den Spiel-
partner gut einschätzen? Hat euer Spielpartner Kompetenzen 
genannt, die ihr selbst noch nicht bei euch sehen konntet?
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